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RE-EDUCO-projekti rohkaisee kokeilemaan ja jakamaan

uudenlaisia digitaalisia |ahestymistapoja ja menetelmia

oppimisen tukena.

Projektin paatavoitteet ovat:

* tarjota oppilaitoksille, opsikelijoille ja innovatiivisille
tyoelamatoimijoille  toimintakehys, joka  auttaa
ymmartamaan digitaalisen teknologian potentiaalin ja riskit;

* se vahvistaa digitaalisen toimintakulttuurin roolia
kasvun ja muutoksen tukena ja nuorten valintojen
mahdollistajana yksityis- ja tydeldamassa;

o edistdd uusien oppimisymparistdjen ja pedagogiikan
kehittymista;

e rohkaista  jakamaan materiaaleja  ja ideoita

kansainvalisissa yhteisoissa;

e jakaa toimivia malleja ja luoda uusia integroituja
digitaalisia opetusndakdkulmia;

e tarjota paattdjille informatiivinen viitekehys, jota he
voivat hyodyntaa kehittdessdan kayttaja-ja
ihmsiystavallista digitaalista kulttuuriymparistoa.

KOHDERYHMAT

Hankeen kohderyhmat ovat:

R Opettajat

[ ] Opiskelijat

[ ] Yliopistot ja muut oppilaitokset

* The European Commission's support for the production of this publication does
not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of
the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which
may be made of the information contained therein
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TULOKSET

TARVEANALYYSI: AKTIIVINEN KANSALAISUUS
DIGITAALIYHTEISKUNNASSA

Tama tulos kartoittaa koulutuksen viitekehysta digitaalisen
yhteiskunnan ja kansalaistaitojen kehittdmiseen.

OPETUKSEN, OPPIMISEN JA TAITOJEN
KEHITTAMISEN HUIPPUOSAAMINEN

Tama tulos tarjoaa kansainvalisen online-oppimisyhteison
digitaalisuuden haasteisiin; Alliance 4 Digital challenge
Community (All4DigCha).

Taman digitaalisen yhteison tavoitteena on Euroopan
laajuinen laadukas digitaalinen oppimisyhteiso.

KOULUKILPAILU: IDEASTA DIGITAALISEEN
START-UPIIN

Taman tuotoksen tarkoituksena on luoda uutta
yhteistyota, verkostoitumista, mukaan lukien verkostojen
luominen ja strategiat ja koulun vertaisoppiminen
kilpailun avulla: ideatutkimuksesta digitaalisiin start-upeihin.
Kokemus, joka kykenee luomaan positiivista yhteistyota
koulun, yliopiston ja tyoeldaman keskuudessa tuottamalla
innovatiivisia projekti-ja yrittajyysideoita.

AKTIIVINEN OPPIMINEN DIGITAALISIIN
INNOVAATIOIHIN

Tamad  tulos laajentaa  oppimisen/opetuksen/
koulutuksen materiaaleja digitaalisista innovaativisista
tietotaidoista ja patevyyksista. Koulutuksen tavoitteena
on yhdenmukaistaa opiskelijoiden osaamisen taso
tukemalla heitd saavuttamaan tarvittavat taidot, jotta
he pystyvat esittdmdan projektejaan innovatiivisilla
tavoilla.

HANKKEEN TULOSTEN JA IDEOIDEN
ESITTELY

Non-formaalin oppimisen metodoglogiat ja ohjeet.



